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VIAS DE CONTACTO

Puedes contactar con nosotros a través de cualquiera de las siguientes vias:

o Web: www.codimg.com

Facebook: www.facebook.com/codimgVA

Twitter: www.twitter.com/codimgVA

LinkedIn: www.linkedin.com/company/codimgVA

YouTube: www.youtube.com/codimgVA

Instagram: www.instagram.com/codimgVA

E-mail: info@codimg.com

Skype: codimgVA

Teléfono: +34 928 363 816
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Direccién: C/. Dr. Juan Dominguez Pérez, 23. 2°
35008 Las Palmas de Gran Canaria
Islas Canarias — Espafna

Horario: Lunes - Viernes 8:00-20:00 (UTF+0)
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0. REQUISITOS DEL SISTEMA

Requisitos minimos

Sistema operativo

Windows 7 con Service Pack 1 (32 o 64bits)
Windows 8 (32 o 64bits)

Hardware
Memoria RAM: 4GB
Procesador: Intel© Core i5 o equivalente
Memoria de Video: 256MB de memoria dedicada ( no compartida conla RAM)
Resolucién de pantalla: 1366 x 768
Al menos 300 MB de espacio libre en el disco duro para instalar el programa

Requisitos recomendados

Sistema operativo
Windows 10 (32 o 64bits)

Hardware
Memoria RAM: 8GB
Procesador: Intel © Core i7 o equivalente
Memoria de Video: 512MB de memoria dedicada ( no compartida con la
RAM)
Resolucioén de pantalla: 1920 x 1080
Al menos 300 MB de espacio libre en el disco duro para instalar el programa

Requisitos minimos necesarios para...

Capturar y registrar en tiempo real

Usando camaras via FireWire:
1x puerto FireWire (IEEE1394) o 1x entrada PCMCIA (Expresscard) libre para anadir un
puerto FireWire externo
Usando camaras de disco duro y digitalizador USB
1x puerto USB2 o USB3
Usar un proyector o monitor secundario:
1x puerto HMDI (recomendado) o 1x puerto VGA
Almacenamiento de videos
Se puede usar el disco duro del ordenador un disco duro externo USB2 o USB3
para almacenar los videos.

Links utiles

FireWire: http://en.wikipedia.org/wiki/lEEE 1394

CPUs: http://lwww.cpubenchmark.net/

HDMI: http://len.wikipedia.org/wiki/HDMI

VGA: http://len.wikipedia.org/wiki/VGA connector

Disco duro externo: http://www.amazon.com/External-Hard-Drives-Storage-Add-
Ons/b?ie=UTF8&node=595048
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1. ATAJOS DE TECLADO
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1.1 Reproductor de video

Las teclas que controlan la reproduccién del video son las siguientes:

M: Reproducir imagen a imagen (fotograma a fotograma). Pulsar una vez para avanzar
solo un fotograma. Mantener la tecla pulsada para reproducir el video continuamente.

N: Retroceder imagen a imagen (fotograma a fotograma). Pulsar una vez para
retroceder solo un fotograma. Mantener la tecla pulsada para rebobinar el video
continuamente.

B: Reproducir a velocidad 3X. Pulsar una vez para reproducir.

V: Retroceder a velocidad 3X. Pulsar una vez para rebobinar.

Flechas derechalizquierda: Avanzar/retroceder 5§ segundos. Tiempo configurable

Flechas arriba/abajo: Avanzar/retroceder 15 segundos. Tiempo configurable

Shift + Flechas derechalizquierda: Avanzar/retroceder 60 segundos. Tiempo
configurable

Barra de espacio: Reproducir/pausar el video.

Shift + Enter: Ver el video en pantalla completa

Esc: Regresar al tamaio anterior del reproductor de video cuando esta en pantalla
completa. Para conmutar entre pantalla completa y tamaio anterior del reproductor
del video, hacer doble clic en la barra de titulo de la ventana que lo contiene.

L: Continuar el video al finalizar la reproduccion de un registro.

Nota: También podra ver los atajos de teclado del reproductor de video durante el
registro en el icono de configuracion de la ventana de reproduccion del video.

R: Reproducir el Gltimo registro mostrado

+: Refrescar la revision en tiempo real
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1.2 Timeline

1: Reproducir el registro (accion) anterior de la categoria seleccionada.

2: Reproducir el registro (accion) siguiente de la categoria seleccionada.

3: Anadir el registro seleccionado a la lista seleccionada de una presentacion.
Insert: Anadir el registro seleccionado a al lista seleccionada de una presentacion.
C: Crear un registro en la categoria seleccionada.

Supr: Eliminar elllos registrol/s seleccionadols.

A: Pasar a la siguiente categoria.

Q: Pasar a la categoria anterior.

Control+T: Ocultar/mostrar Timeline.

Nota: Mientras el Timeline este oculto solo se podran ver los registros por categorias y
no por orden cronolégico

D: Dibujar sobre la imagen actual del reproductor

Ctrl + M: Crear una nueva categoria uniendo las categorias seleccionada
Ctrl + C: Cambiar el color de las categorias seleccionadas

S: Producir un video rapidamente. No incluye texto ni dibujos.

Ctrl + Supr: Borrar las categorias seleccionadas y sus registros

Shift + O: Crear una categoria con registros o puestos a los de la categoria
seleccionada

Shift + arrastrar: Crear una copia de los registros seleccionados en otra categorias
W: Abrir matriz de datos

C: En presentaciones. Cambiar el color del registrol/lista seleccionado/a

°\%: Pantalla completa

0 (cero): Establecer una colocacion estandar para el Timeline y el reproductor
E: Ir al final del registro

+: Aumentar zoom del Timeline

-: Disminuir zoom del Timeline

Boton derecho al cerrar: Cerrar Timeline e ir a Mis andlisis.

Boton derecho al abrir presentacién: Abrir la Gltima presentacion.

Boton derecho al abrir dashboard: Abrir el Gltimo dashboard.

Boton derecho al abrir matriz de datos: Abrir directamente la matriz.
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Ctrl+rueda de raton: Aumentar/disminuir el zoom del timeline

Click+rueda de raton: Desplazar verticalmente el Timeline.

Presentaciones:

M: Unir listas seleccionadas

D: Duplicar lista seleccionada

C: Cambiar el color del registrol/lista seleccionado/a

N: Crear una nueva lista

S: Seleccionar todos los registros visibles

Shift+S: Seleccionar todos los registros

F: Cambiar color de fuente de negro a blanco y viceversa
E: Ir al final del registro

F5: Refrescar informacion de la lista.

Shift+3: Crear una nueva lista y afadir los registros seleccionados.
Ctrl+C: Copiar los registros seleccionados

CtrL+V: Pegar los registros seleccionados

S: camara lenta

Mostrar presentaciones:
E: Alternar entre editar y mostrar presentacién.
T: Mostrar/ocultar texto

S: camara lenta
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1.3 Crear plantillas de categorias

Ctrl + arrastrar: Mover botones

Alt + clic + arrastrar el vértice inferior derecho del boton: Modificar el tamaiio del
boton.

Mantener pulsado Ctrl + clic: Seleccionar varios botones individualmente.

Clic en el fondo de la plantilla y arrastrar para englobar los botones elegidos: Mover
varios botones a la vez.

Control+Z : Deshacer cambios.
Doble clic: Crear un nuevo boton que se comporta como una categoria.
Ctrl+ doble clic: Crear un nuevo botén que se comporta como un descriptor.

Flechas: Mover el elemento seleccionado.

1.4 General

Shift + P: Mostrar todas las ventanas abiertas. En el caso de cerrar Codimg Lite con
una o varias ventanas situadas en un monitor secundario o proyector, cuando se vuelva
a abrir el programa sin tener conectado el monitor, esals ventanals no se mostraran.
Esta combinacion de teclas solventa este inconveniente.

I: Establece el INICIO del registro seleccionado segun la posicion actual del video.

O: Establece el FIN del registro seleccionado segun la posicion actual del video.

Ctrl: Abre una ventana de nota independiente durante el registro de acciones.

ESC: En entorno de observacion. Cerrar las categorias manuales abiertas

Ctrl + ESC: En entorno de observacion. Eliminar todas las categorias manuales
abiertas.

Alt+l: Establece el INICIO del registro seleccionado segun la posicion actual del video y
pasar al registro siguiente.

Alt+O: Establece el FIN del registro seleccionado segun la posicion actual del video y
pasar al registro siguiente.
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1.5 Menu principal

ESC: Cerrar el programa.

Ctrl + C: Abrir comparaciones.

Ctrl + P: Abrir el reproductor de video.

Ctrl + H: Abrir la herramienta de union y conversion de videos.
Ctrl + Q: Abrir la herramienta de unién rapida de videos.
Ctrl + O: Abrir opciones.

Ctrl + B: Abrir archivo .nac externo.

M: Abrir Mis Analisis.

P: Abrir Presentaciones.

L: Abrir el ultimo analisis abierto en Timeline.

1: Observacion en Tiempo Real.

3: Observacion desde archivo.

Ctrl + N: Crear una nueva plantilla.

Ctrl + U: Comprobar actualizaciones.

Ctrl + L: Abrir registro de la licencia.

F12: Soporte remoto

F1: Manual de usuario

F2: Video ayudas

F3: Abrir pagina web

Shift + P: Abrir la Gltima presentacion utilizada
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2. GUIA RAPIDA

2.1. Observacioén y registro en tiempo real Pag. 11
2.2 Observacion y registro desde archivo Pag. 15
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2.1. Observacion y registro en tiempo real

Entorno de trabajo en el que se observan imagenes de video procedentes de una fuente
externa (camara de video, conversor de video,...), conectada al puerto FireWire del
ordenador. Al mismo tiempo que se esta creando (digitalizando) un archivo de video
con dichas imagenes externas el usuario puede ir registrando, mediante una plantilla
de categorias, las acciones que van sucediendo.

Es decir, se crea el video y el registro de las acciones que acontecen en el mismo
instante de tiempo. Al finalizar el evento, el usuario tendra todas las acciones en un
Timeline (linea de tiempo) donde podra analizarlas y gestionarlas comoda y facilmente.

Pasos a segquir:

1.- Haga clic en "Observacion en tiempo real” en el menu principal.

Codimg - Lite

Archivo Herramientas Ayuda

Observacion en Tiempo Real
Observacion desde Archivo
Mis Andlisis

C

2.- Escriba el nombre del archivo de video que se dispone a capturar.
A continuacién haga clic en "Guardar”.

H ]
\ v 1 » BADETBALL v & n B4 t P
Organizsr » Nueva Carpets ¢ -

¢ Favontos
B Destwgns
B Excntono
2h o) retentes
3 Drogbas
N Fed
Nembee v
Tpo  (mgd) v
= Ocutar cwpetns .' Gusedar Cancels

3.- La captura de video se realizara en formato .MP4 y en calidad comprimida.
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4.- Abra o cree una plantilla de categorias para realizar el registro de acciones de la
captura de video que generara.

Para crear una plantilla de categorias haga clic en .

Para abrir una plantilla de categorias haga clic en D

Con esta version del programa, usted puede configurar su plantilla de botones en dos
niveles:

Uno principal (4.1 Categorias) y otro secundario (4.2 Descriptores)

De esta forma, al registrar los datos, podra relacionar una accién principal con una o
mas secundarias, siendo todos los botones independientes.

En esta version dispondra de ilimitados botones a distribuir entre categorias y
descriptores.

4.1 Categorias

Si ha seleccionado “Crear una nueva plantilla de categorias” inserte las categorias
(botones) que desee escribiendo el nombre en la seccion Nombre nuevo y haciendo

clicen .

C Botones Ejemplo de plantilla:
Eg K
A @ B @ #As il

Color Anadir imagen
-

Fuente

Derecha n .
u Categorias

n Descriptores

Descripcion del boton

LE |
HVP(KID':DHUM 0
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4.2 Descriptores:

Los descriptores definen coémo, cuando, dénde... suceden las acciones registradas. Se
podria decir que los descriptores son los adjetivos de las categorias y el usuario puede
crear todos los que desee.

Para conseguir que todos los registros estén clasificados de la mejor forma posible, en
el momento de registrar acciones (haciendo clic en el botén apropiado) el usuario
puede también hacer clic en los descriptores que desee para definir esas acciones
registradas.

Por ejemplo:

Categorias (acciones) =(medicina: incision, sutura, sangrado...) (educacion: respuesta
rapida, inseguridad, pregunta...)

Descriptores (Personas) = Lehman, Jansen...

Descriptores (localizaciones) = (medicina: torso, pierna, derecha, izquierda)
Descriptores (calidad) = bien, mal...

El usuario puede registrar acciones y hacer clic en los descriptores como se muestra a
continuacion:

Respuesta rapida (clic) + Jansen (clic) + bien (clic).
4.3 Crear descriptores:
En la plantilla de categorias:

Haciendo clic en el boton deseado y luego haciendo clic en la casilla " Se comporita
como un DESCRIPTOR", o manteniendo pulsada la tecla Control y haciendo doble clic
en el fondo de la plantilla.

5.- Para iniciar la captura de video haga clic en . .

A continuacioén, haga clic en las categorias (botones), creadas para tal efecto, a
medida que vayan sucediendo las acciones correspondientes.
(MY

Para pausar la captura de video haga clic en Al Para reproducir, comparar, clasificar

Y —

——
o modificar las acciones registradas haga clic en y se abrira el entorno de edicién
de registros (TimeLine).

c B m [A] medicalsimulation
MAIN SURGEON 5 2ND SURGEON 2
ANESTHETIST ASSISTANT 0
*
* DEPRESSOR 0
NEEDLE HOLDER (&
L SUCTION i
TWEEZERS 1e
& SPECULUM 0
SCALPEL S5
BONE CUTTER ()
- *
«d> D »im 00:44:18103:23:26 ( .7 # o CAUTERY 0
RETRACTOR 2@
3 FORCEPS 3
SUTURE 0
. GAUZE 0
STAPLER 0
S e botones - ®
Flaioth bokoes S VIA THE UMBILICAL 0
| S SN | ” CORD.
e LEFT 0
JEETT > HYPOCONDRIUM SUBCOSTAL 0

o Auto-Refresh (19)
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6.- Este entorno contiene todas las acciones registradas que se muestran por
categorias (filas) en un intuitivo Timeline (linea de tiempo).

A continuacioén se explicara todas las opciones que ofrece el Timeline:

c Codimg - Timeline: Medical simulation nac

Ew @ams 8| == 01:14:11

x D MAIN SURGEON // Descriptores: SCALPEL // Notas:

RRA

strar de: 0l -
o o 3 4 0 013 026 040 053 108 120 133 146 200 213 226 240 253 306 320
[ 2 [MAINSURGEON 2-2ND SURGEON |

|3 [MAIN SURGEON
|4 [MAIN SURGEON |

[ 1 [2ND SURGEON 0225}
[ 2 [2ND SURGEON |02:32
| 5 [MAIN SURGEON [02:24:10)

<| m >

- Zoom m: puede maximizar o minimizar la linea de tiempo. Para mostrar toda
la linea de tiempo haga clic en .

- Moadificar el principio o el final de un registro: sitie el cursor en el extremo izquierdo

(principio) o derecho (final) del registro y cuando el cursor se convierta en G—> haga
clic izquierdo en el ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones segun su interés.

- Desplazar temporalmente el registro (sin modificar su duracioén): situe el cursor en el

centro del registro y cuando el cursor se conviertaen - \Q haga clic izquierdo en el
raton y arrastrelo en una de las dos direcciones segun su interés.

- Anadir categoria (fila): haga clic derecho en el raton en el nombre de cualquier
categoria (fila) y seleccione “Anadir categoria”. A continuacién, escriba un nombre y
haga clic en “Ok”. El Timeline podra tener un maximo de 50 categorias o filas (en
funcién del nimero de categorias creadas previamente en la plantilla).

- Editar el nombre de la categoria (fila): haga clic derecho en el raton en el nombre de
la cateioria que desee editar, seleccione “Editar el nombre de la categoria” y haga

clicen

- Eliminar categoria (fila): haga clic derecho en el raton en el nombre de la categoria
que desee eliminar, seleccione “Eliminar categoria” y haga clic en “Si”.

- Duplicar categoria (fila): haga clic derecho en el ratén en el nombre de la categoria
que desee duplicar y seleccione “Duplicar categoria™.

- Herramientas del Timeline: Ver seccion 5.2
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2.2 Observacion y registro desde archivo

Entorno de trabajo en el que se observa un archivo de video y se registran las acciones
que suceden mediante una plantilla de categorias creada por el usuario.

Pasos a seguir:

1.- Haga clic en “Observacion desde Archivo” en el menu principal.

Codimg - Lite

Archive Herramientas Ayuda

Observacion en Tiempo Real

Observacion desde Archivo

Mis Analisis

2.- Seleccione el archivo de video que desea observar y haga clic en “Abrir”.

IR = Herrsmisntss devideo | Nuewa carpeta (2) - o -
PPN vice  comparr  vist Reproducir ]
» B 2 Movera | X Eliminar v oy M 2]
Ancaral  Copiar Pegar Copiars Cambiar nombre  Mueva Propiedades Seleccionar
Acceso rapido 0] " carpeta - e -
Partapapeles Organizar Muev Abrir
+ Mueva carpeta (3) v 0] [Buscaren.. £
» S
*
*
»|= wideo 1.mpd
*
] Imégenes »
230
230
CODIMG categories
video de cadimg
&3 Dropbax
& OneDrive
[ Este equipo v
1 elemento =[=]

3.- Abra o cree una plantilla de categorias para realizar el registro de acciones del
video seleccionado.

Para crear una plantilla de categorias haga clic en .

Para abrir una plantilla de categorias haga clic en D
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Con esta version del programa, usted puede configurar su plantilla de botones en dos

niveles:

Uno principal (3.1 Categorias) y otro secundario (3.2 Descriptores)

De esta forma, al registrar los datos, podra relacionar una accién principal con una o

mas secundarias, siendo todos los botones independientes.

En esta version dispondra de ilimitados botones a distribuir entre categorias y

descriptores.

3.1 Categorias

Si ha seleccionado “Crear una nueva plantilla de categorias” inserte las categorias
(botones) que desee escribiendo el nombre en la seccion Nombre nuevo y haciendo

clicen .

c Botones

b E K
-Bo\ones Ventana
A @ B @ rB ol

W Botdn n

c

Aiiadir imagen

m [~

-

Fuente

B m A

medicalsimulation

Ejemplo de plantilla:

o

personality
ocial abilities [0

verbal fluency |0

o

tolerance

o

organiz. capab. [0

o

initiative

o

motivation

confidence

o

I
b

non-verbal
communication

[ personaity_|]
-

Insecurity 10

*
J 1st interview | 0
J group
. k 0
interview
personal
: . 0
interview
..
*

&

o

o

interviewer B
*
interviewer C

3.2 Descriptores:

humanresourc: Categorias: 11 Descriptores: Botones inacti

46€

D DESCRIPTORES
D CATEGORIAS

Los descriptores definen como, cuando, déonde... suceden las acciones registradas. Se
podria decir que los descriptores son los adjetivos de las categorias y el usuario puede

crear todos los que desee.

Para conseguir que todos los registros estén clasificados de la mejor forma posible, en

el momento de registrar acciones (haciendo clic en el botén apropiado) el usuario
puede también hacer clic en los descriptores que desee para definir esas acciones

registradas.

Por ejemplo:

Categorias (acciones) =(medicina: incision, sutura, sangrado...)(educacién:respuesta

rapida, inseguridad, pregunta...)

Descriptores (Personas) = Lehman, Jansen...
Descriptores (localizaciones) = (medicina: torso, pierna, derecha, izquierda)

Descriptores (calidad) = bien, mal...

El usuario puede registrar acciones y hacer clic en los descriptores como se muestra a

continuacion:

Respuesta rapida (clic) + Jansen (clic) + bien (clic).

codimg
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3.3 Crear descriptores:
En la plantilla de categorias:

Haciendo clic en el boton deseado y luego haciendo clic en la casilla " Se comporita
como un DESCRIPTOR" o manteniendo pulsada la tecla Control y haciendo doble clic
en el fondo de la plantilla.

4. Registrar acciones

Para registrar las acciones haga clic en o en la opcidon “Registrar acciones” una
vez haya terminado de crear su plantilla

A continuacioén, haga clic en las categorias (botones), creadas para tal efecto, a
medida que vayan sucediendo las acciones correspondientes.

Para reproducir, comparar, clasificar o modificar las acciones registradas haga clic en

O

== y se abrira el entorno de edicion de registros (TimeLine).

personality 3 i 1st interview 0
social abilities 3 . grou.p
o Interview
verbal fluency 1 personal
interview
tolerance 3

frustration 1
organiz. capab. 2
initiative 3

-
«d>Dr» > 0044:18/032326 (O /W

motivation 1

confidence 2

interviewer A
non-verbal ®

communication interviewer B

s Heramientas
: .
Insecurity [0 X :
= & amas interviewer C

Auto-Refresh (95)

5.- Este entorno contiene todas las acciones registradas que se muestran por
categorias (filas) en un intuitivo Timeline (linea de tiempo).

A continuacion se explicara todas las opciones que ofrece el Timeline:

c
Em &am /| = 00:00:26:99

Human Resource.mpd X +

INTERVIEWS-HUMANRESOURCES _1.nac

Retroceso en

A0jo0] 3- personality
3~ sooial abilties

[ 2 Jpersonaiy__[ooonstzelood
(5 [personaity —Joc0032.8004

nali

3-initiative
1-motivation
4-non-verbal communication

0-Inseourity
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- Zoom m: puede maximizar o minimizar la linea de tiempo. Para mostrar toda

la linea de tiempo haga clic en .

- Modificar el principio o el final de un registro: sitie el cursor en el extremo izquierdo

(principio) o derecho (final) del registro y cuando el cursor se convierta en G‘> haga
clic izquierdo en el ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones segln su interés.

- Desplazar temporalmente el registro (sin modificar su duracion): situe el cursor en el

&

centro del registro y cuando el cursor se convierta en 5. haga clic izquierdo en el
raton y arrastrelo en una de las dos direcciones segun su interés.

- Anadir categoria (fila): haga clic derecho en el raton en el nombre de cualquier
categoria (fila) y seleccione “Anadir categoria”. A continuacién, escriba un nombre y
haga clic en “Ok”.

- Editar el nombre de la categoria (fila): haga clic derecho en el raton en el nombre de la
cateioria que desee editar, seleccione “Editar el nombre de la categoria” y haga clic

en

- Eliminar categoria (fila): haga clic derecho en el raton en el nombre de la categoria que
desee eliminar, seleccione “Eliminar categoria” y haga clic en “Si”.

- Duplicar categoria (fila): haga clic derecho en el raton en el nombre de la categoria
que desee duplicar y seleccione “Duplicar categoria™.

- Herramientas del Timeline: Ver secciéon 5.2
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2.3 Mis analisis

En este entorno se pueden consultar todas las bases de datos NAC creadas o
importadas por el usuario.

ubal Fimbrial

wony (Part 3 of 4] nac

Para acceder a las presentaciones, al timeline o al entorno de observacion y registro
haga doble clic en el nombre de la base de datos de color verde que desee y seleccione
la opcion que le interese.

=
Para abrir varias bases de datos al mismo tiempo selecciénelas y haga clic en

Si la base de datos aparece en color rojo significa que el video asociado a ésta se
encuentra en una ubicacion distinta a la ultima vez que se utilizo, que tiene un nombre
distinto o que el video ha sido eliminado. Si el video todavia existe se puede asociar
haciendo doble clic en la base de datos en color rojo y buscandolo.

Se pueden realizar las siguientes acciones:

Crear subcarpetas: haga clic en la carpeta deseada y, luego, haga clic en .

Eliminar carpetas (y sus bases de datos contenidas) o bases de datos: haga clic en la
e

carpeta deseada y luego haga clic en m .

Asignar carpeta favorita: Haga clic en la carpeta deseada y, luego, haga clic en .

Seleccionar el directorio de las carpetas: Haga clic en y seleccione el directorio m
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3. PLANTILLAS DE CATEGORIAS

3.1 Iconos de la plantilla de categorias Pag. 21

3.2 Creacion de la plantilla de categorias Pag. 23
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3.1 Iconos de la plantilla de categorias

Cc Botones
R
WocicreVencrcY
A @ B @ rs
Apariencia | Comportamienta Grupos

| 151011 ———— Mi categoria 1

Fuente

Pye | Mid Center

M exto
Descripcion del botén

A) Propiedades de las categorias

Crea una nueva categoria (botén grafico).
Crear un boton personalizado
=
Elimina todas las categorias creadas en la plantilla actual.
Abre la ventana para nombrar y guardar la plantilla de categorias creada.

l Asigna las propiedades de la categoria remarcada en azul a las categorias
seleccionadas.

Clona la categoria seleccionada (botén grafico).
Abre la ventana para crear paneles de datos

Epariencia del botén

Abre la ventana para modificar la fuente y color del texto de la
categoria

Abre la ventana para asignar una imagen a una categoria (botén).

Encaja la imagen asignada al tamafo de la categoria (botén).
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B) Propiedades de la ventana de categorias

Cc

-_Bomnes Wentana

™, [ Imagen de fondo

I - | Color de fondo

ana ible

acidn de la plantilla

E Bloquear plantilla de categorias con una contrasena.
—_—

m Borrar la contrasena.
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3.2 Creacion de la plantilla de categorias

humanresources

*

personality 3 R 1st interview 0

social abilites 3 . grou.p
o Interview
verbal fluency 1 personal
interview

tolerance 3 o

frustration 1 0
organiz. capab. 2 "

initiative 3

. 0
motivation 1

confidence 2 I .
interviewer A

non-verbal @

communication interviewer B
o

Insecuri 0
24 interviewer C

Con esta version del programa, usted puede configurar su plantilla de botones en dos
niveles:

Uno principal (Categorias) y otro secundario (Descriptores).

De esta forma, al registrar los datos, podra relacionar una accién principal con una o
mas secundarias, siendo todos los botones independientes.

En esta version dispondra de 50 botones a distribuir entre categorias y descriptores.

3.2.1 Categorias

Inserte las categorias (botones) que desee haciendo clic en o haciendo doble clic
en el fondo de la plantilla.

También podra crear botones con formas personalizadas haciendo clic en E (ver 4.6)

Por defecto las categorias creadas son automaticas (se registrara un tiempo
predeterminado antes y después de hacer clic en la categoria), pero también podra
crear categorias manuales (tendra que hacer clic para comenzar a registrar y una vez
mas para dejar de registrar, o pulsar la tecla ESC)

Para modificar el tiempo en las categorias automaticas haga clic en

Para afadir un tiempo en decimales introduzca los valores que desee en el cuadro de
tiempo

Para transformar un categoria automatica en manual haga clic en LZAAEEERIERTE]
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3.2.2 Descriptores:

Los descriptores definen como, cuando, donde... suceden las acciones registradas. Se
podria decir que los descriptores son los adjetivos de las categorias y el usuario puede
crear todos los que desee.

Para conseguir que todos los registros estén clasificados de la mejor forma posible, en
el momento de registrar acciones (haciendo clic en el botén apropiado) el usuario
puede también hacer clic en los descriptores que desee para definir esas acciones
registradas.

Por ejemplo:

Categorias (acciones) =(medicina: incision, sutura, sangrado...)(educacion: respuesta
rapida, inseguridad, pregunta...)

Descriptores (Personas) = Lehman, Jansen...

Descriptores (localizaciones) = (medicina: torso, pierna, derecha, izquierda)
Descriptores (calidad) = bien, mal...

El usuario puede registrar acciones y hacer clic en los descriptores como se muestra a
continuacién:

Respuesta rapida (clic) + Jansen (clic) + bien (clic).

Ademas podra Anadir descriptores a cualquier categoria previamente registrada,
haciendo clic en un registro ya creado y después haciendo clic en el descriptor

3.2.3 Crear descriptores:

En la plantilla de categorias:

Haciendo clic sobre una categoria ya creada y luego haciendo clic en , o
manteniendo pulsada la tecla Control y haciendo doble clic en el fondo de la plantilla.

Los descriptores también podran anadirse automaticamente, sin necesidad de hacer

clic sobre ellos si se selecciona la opcion LY EAEEEINEEEEECENCIECENCICEIEEEETE |

esta opcién puede cambiarse desde la ventana de registro haciendo clic con el botén
derecho sobre el descriptor.

3.2.4 Otras opciones para la creacion de la plantilla de categorias

3.2.4.1 Modificar aspectos graficos ( Tamaiio, color, imagen. etc) de un botén.

Para modificar la posicion de un botén tan solo selecciénelo y arrastrelo.

Para cambiar el orden del botén haga clic con el botdon derecho del ratén sobre el boton
deseado y seleccione Mover al frente o Mover al fondo, con esta opcion podra enviar
botones al frente o al fondo como si trataran de capas.

Para modificar el tamafo de un boton mantenga la tecla Alt pulsada y arrastre el vértice
inferior derecho del boton, o mantenga pulsadas las teclas Shift + Alt para mantener la
relaciéon de aspecto.

Para bloquear la posicion y tamafio de un botén haga clic en M Eloguear

Podra redondear las esquinas de un boton desde ERLUREEIEEELD — 50

Color

. -

Para modificar el color de un botén haga clic en
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Para afadir una imagen a un botén haga clic en , haga clic en para ajustar la
imagen al tamafo del botén.

Para modificar la fuente y el color del texto de un botén haga clic en

Teniendo varios botones seleccionados podra cambiar el nombre de todos al modificar
el de uno de ellos. De esta manera tendra varios botones con el mismo nombre de una
forma rapida.

Para deshacer el Gltimo cambio realizado en una categoria pulse Ctri+Z.
Para usar un boton como fondo parcial o total de la plantilla haga clic en

Desde la pestaia Propiedades de la ventana

Para mostrar/ocultar la cuadricula de referencia haga clic en Cuadricula de referencia

Podra cambiar el tamano de la linea de la cuadricula de referencia dentro del cuadro
A N
2 _ Tamafio

Para ajustar un boton a una linea de la cuadricula de referencia haga clic en

Ajustar botdh a la linea

Para crear una plantilla con tamaio predefinido para Codimg Tag seleccione
Dimensiones para Codimg Tag

3.2.4.2 lgualar propiedades y clonar botones.
Para igualar las propiedades de varios botones (categorias o descriptores), seleccione
los botones que desea haga clic en E] y seleccione las propiedades a igualar.

Para clonar un botén (todas las propiedades del nuevo botén seran iguales a las del

original) seleccione un botén, haga clic en ﬁ] y seleccione la cantidad de botones
clonados que desea.

3.2.4.3 Aiadir atajos de teclado:

Seleccione un botén y a continuacion seleccione una de las teclas disponibles en la
lista que se muestra a continuacion.

Teclas disponibles:

ACDEFGHIJKLOPQRSTUWXYZ1234567890
F1 F2F3F4 F5F6F7 FFIF10F11 F12

Shit+ ABCDE
Shift + F1 F2 F3 F4 F5S FB F7 Fe
Cil+ ABCDEFGHIJKL )P
Ctrl + F1 F2F3F4 FSFE F7 F8 F9 F11 F12
At+ ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUY

3.2.4.4 Propiedad de exclusion para categorias manuales.

Con esta propiedad se evita que dos categorias manuales contrapuestas estén abiertas
al mismo tiempo

Por ejemplo:

Las categorias EN EL AIRE y EN TIERRA no pueden estar abiertas al mismo tiempo ya
que la informacion seria incorrecta, por lo tanto afnadiriamos la propiedad de exclusion
entre estas dos categorias y asi al comenzar a registrar EN EL AIRE se dejaria de
registrar automaticamente EN TIERRA.
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Para hacer lo explicado en el ejemplo siga los siguientes pasos:
1- Seleccione la categoria EN EL AIRE.

2- Seleccione la opcion exclusiones y busque la categoria EN T/ERRA dentro de la lista.
3.2.4.5 Bloquear plantillas de categorias mediante una contrasefia
Para ello siga estos pasos:

Haga clic en la pestaiia Propiedades de la ventana.

BOtones‘\/entana‘Secuencia_

B A QD 83 o s & B Ll

Introduzca la contraseiia que quiera en la casilla Proteger la plantilla con una
contraseiia.
Introduzca la misma contraseia en la casilla Repetir contraseiia.

Proteger la plantilla con una contrasefia

Contrasefia
Repetir contrasefia |

Haga clic en el icono E para confirmar que ambas contrasefas coinciden.

Si desea limpiar ambas casillas para escribir una nueva contraseia o para dejarla sin
e

contrasefa, haga clic en el icono m
3.2.4.6 Botones con formas personalizadas

Pasos a seguir:

1-Haga clic en el icono !"!

2- Dibuje la forma que desea que tenga su nuevo boton

figuras como un dnico hotdn

s un nuevo bhotdn

Aqui puede crear botones con dife simplemente seleccione una
far

]
Para usar una imagen como botén haga clic en H y busque la imagen que desea usar.

Por defecto cada figura que haga sera un botén. Si desea generar un unico botén con
las diferentes figuras realizadas haga clic en Un anico botén.

3- Haga clic en Crear nuevo boton
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3.2.4.7 Cambiar el orden de la matriz de datos

Con esta herramienta puede cambiar el orden en que se muestran las categorias y los
descriptores en la matriz de datos

Haga clic en el icono

Ordenar Categorias criptores

Seleccionar, arrastrar y soltar para cambiar el orden.

SUBCOSTAL
TWEEZERS

NEEDLE HOLDER
CAUTERY

STAPLER

SUCTION
DEPRESSOR

VIA THE UMBILICAL CORL
BONE CUTTER
SCALPEL

FORCEPS

LEFT HYPOCONDRIUM
SUTURE

RETRACTOR
SPECULUM

MAIN SURGEON
2ND SURGEON
ANESTHETIST
ASSISTANT
Total

Seleccione la categoria o el descriptor que quiera mover y arrastrelo hasta la posicion
que desee

TWEEZERS

NEEDLE HOLDER
CAUTERY

STAPLER

SUCTION
DEPRESSUR

GAUZE

BONE CUTTER
SCALPEL

FORCEPS

SUTURE

RETRACTOR
SPECULUM

LEFT HYPOCONDRIUM
SUBCOSTAL

VIA THE UMBILICAL CORL
Total

MAIN SURGEON
2ND SURGEON
ANESTHETIST
ASSISTANT
Total

3.2.4.8 Exportar plantillas a Codimg Tag.

Haga clic en E y seleccione Exportar Plantilla para Codimg Tag.

3.2.4.9 Clasificacion de categorias.

Con esta propiedad se puede dar una puntuacion (de 1 a 5) a una categoria recién
registrada, lo que ayudara a filtrar mejor las acciones registradas cuando se trabaje en
el Timeline.

Para usar esta propiedad siga los siguientes pasos:

1- Seleccione un botén y haga clic sobre la propiedad Clasificacion en la pestaia de
comportamiento.

2- Durante el registro de acciones establezca la clasificacion de cada categoria
haciendo clic sobre la categoria y después en la clasificacion que aparecera.
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3- Una vez en el Timeline haga clic en ﬂ y seleccione la clasificacion de la cual desea
que se muestren las acciones.

Filtrar por clasificacidn

1020 3 g 5 X

Nota: Puede usar el teclado para anadir la clasificacion usando las teclas 1 ala 5. En
caso de que use atajaos de teclado para categorias y estos coincidan con las teclas
1,2,3,4,5 debera activar la propiedad “Clasificacién por teclado (1,2,3,4,5)”. Con esta
propiedad podra usar el teclado tanto para registrar acciones como para anadir
clasificaciones siguiendo los siguientes pasos:

1- Pulse la tecla (1,2,3,4,5 o X) para registrar la categoria correspondiente a ese atajo
de teclado.

verbal fluency ||1

Automaticamente se abre la clasificacion de categorias.

E X

2- Asigne una clasificacion a la categoria pulsando la tecla correspondiente al nivel de
clasificacion (1,2,3,4,5) o cierre la clasificacion pulsando la tecla Esc

Registro sin clasificacion: Registro con clasificacion:

kN verbal fluency £l verbal fluency [4] |

3.2.4.10 Grupos de botones

Con esta propiedad podra unir botones en distintos grupos. Para crear un grupo de
botones haga clic en la pestana grEEos, seleccione los botones que desea manteniendo

pulsada la tecla Ctrl, haga clic en y escriba el nombre del grupo.
Ejemplo:

Para crear un grupo de estudiantes seleccione los estudiantes (john, bob, james)

| L | _ | haga clic en lnsl y establezca un nombre para el grupo

Homixe pars el rwevs aups

Careel

D . Ahora los 3 estudiantes pertenecen al mismo grupo.
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3.2.4.11 Paneles de graficos

9 - Load time: 0,141s archivos .

CODE BLUE SIMULATION

Hospital General - Nursery Service

1. Gréaficos

Los paneles le permitiran ver una representacion grafica de las acciones acontecidas
en un evento, con el objetivo de interpretar con mayor facilidad lo que ha sucedido
durante el evento.

Para abrir un panel haga clic en y seleccione el panel que desea abrir y haga clic
en -v. Para abrir varios paneles al mismo tiemjo seleccidnelos y haga clic en -v

Para crear un panel de graficos haga clic en y seleccione "crear nuevo panel" a

i
. . . L
continuacién haga clic en

Seleccione el tipo de grafico que desea crear y luego haga clic en las categorias y
descriptores que desea mostrar. Los graficos de tarta y donut tan solo podran contener
una categoria en caso de afadir descriptores, los graficos de lineas podran ser solo de
categorias o solo de descriptores

Para cambiar el color de un elemento haga clic sobre el mismo y seleccione el color
que desea. Para afadir el mismo color a todos los elementos que se dispone a anadir
haga clic en "Mismo color para toda la serie"

Podra seleccionar varios elementos dentro de un panel de datos haciendo clic sobre
ellos mientras mantiene pulsada la tecla Ctrl.

Ahora al modificar el tamaiio o la posicion de un elemento también se modificara el
resto de elementos del mismo tipo (graficas, etiquetas de datos, etiquetas de texto y
etiquetas de tiempo). En caso de eliminar un elemento durante una seleccion multiple
todos los elementos seleccionados seran eliminados.

Haciendo clic con el boton derecho mientras tiene varios elementos seleccionados
podra alinear todos los elementos vertical u horizontalmente seleccionando las
opciones Alinear seleccionadas a la izquierda y Alinear seleccionados ariba
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Para bloquear los elementos del panel haga clic con el botéon derecho y seleccione la
opcion que desee.

Para mostrar la cantidad de tiempo durante la que ha sucedido un accioén en lugar de la
cantidad de acciones que han sucedido haga clic en Valores por tiempo

Cantidad de acciones sucedidas: Tiempo durante el que han
sucedido las acciones:

NURSE #5 z ! NURSE #5

Para crear un grafico relativo a un grupo seleccione cualquiera de los graficos de
tartas o donut y haga clic en la categoria o descriptor que desea ver y después en
"relativo a un grupo" seleccione el grupo al que pertenece la categoria o descriptor
que selecciond. Ahora el grafico muestra el total lo seleccionado respecto al total del

grupo.
Ejemplo:

Si selecciona varios individuos relativos a un grupo que contenga el total de individuos
podra ver la participacion de los seleccionados con respecto al resto. Para hacer esto
seleccione los jugadores que desea ver, seleccione "relativo a un grupo” y seleccione
el grupo al que pertenecen los individuos.

Para crear un grafico que funcione como filtro haga clic en la categoria que desee,
después en los descriptores que desee y por Gltimo en "modo filtrado", cuando esta
opcion esta activa tan solo se mostraran las categorias que contengan al mismo tiempo
todos los descriptores seleccionados.

Ejemplo:

En un debate para ver todas las respuestas afirmativas de un candidato sobre temas
educativos . Seleccione la categoria Ponente 1, el descriptor respuesta afirmativay el
descriptor educacion. Seleccione "modo filtrado". Ahora tan solo apareceran en el
grafico los tiros que contengan el descriptor derecha y el descriptor dentro del area al
mismo tiempo.

Modo normail: Modo filtrado:

[ @afirmative sentence@Educationa)
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2. Etiquetas

Las etiquetas le permitiran ver una representacion numérica de las acciones
acontecidas en un evento, con el fin de interpretar con mayor facilidad.

Podra crear 3 tipos de etiquetas, la etiqueta simple, la etiqueta de tiempo y la etiqueta
de datos.

Para crear una etiqueta simple haga clic en y establezca un nombre para etiqueta,

. . . ¥ [ e
para cambiar el color de la etiqueta haga clic en |l
muestra texto y puede ser usada para organizar el panel.

esta etiqueta tan solo

ara crear un etiqueta de tiemio haga clic en para cambiar el color de la
etiqueta haga clic en IEMEEEIE esta etiqueta muestra un contador de tiempo que
coincide con el tiempo del video.

Para crear una etiqueta de datos haga clic en Et} seleccione la categorias o
descriptores que desea que se muestren.

Ejemplo:

Para crear una etiqueta que muestre el total de muestras de confianza de un candidato
haga clic en el nombre del candidato y en el descriptor confianza

Candidat
Para cambiar el color de la etiqueta haga clic en

Para establecer un Alias para la etiqueta escriba el alias en el cuadro correspondiente

y seleccione B ahora la etiqueta mostrara el texto que hemos establecido para
ella

Etiqueta sin alias:

Etiqueta con alias:

confidence, initiative, motivation = 6

Para ocultar el texto de la etiqueta y mostrar solo el valor numérico de la misma haga
PRI J b4 Ocultar el texto

Para mostrar la cantidad de tiempo durante la que ha sucedido un accién en lugar de la
cantidad de acciones que han sucedido haga clic en LY REEENIIRCIE

Cantidad de acciones sucedidas: Tiempo durante el que han
sucedido las acciones:

Para crear una etiqueta relativa a un grupo haga clic en la categoria o descriptor que
desea ver y después en "relativo a un grupo” seleccione el grupo al que pertenece la
categoria o descriptor que seleccion6. Ahora el grafico muestra el total lo seleccionado
respecto al total del grui o en forma de porcentaje, para verlo en forma de valor

absoluto haga clic en LZEEEEEENE

Porcentaje Valor absoluto

Para ver el ID de una etiqueta mantenga pulsado Alt Gr. Esto le ayudara a crear
etiquetas relativas a otras etiquetas
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Para crear una etiqueta que se comporte como una suma de elementos haga clic en la
categoria que desee, después en los descriptores que desee y por ultimo en "actua
como suma", cuando esta opcion esta activa la etiqueta mostrara la cantidad total de la
categoria que contiene uno de los descriptores sumada a la cantidad total de
categorias que contiene el otro de los descriptores.

Ejemplo:

En un debate para ver todos las respuestas afirmativas y todas las intervenciones
sobre educacion del Ponente 1. Seleccione la categoria Ponente 1, el descriptor
respuesta afirmativay el descriptor Educacion. Seleccione "actua como suma”. Ahora
apareceran en la etiqueta los respuestas afirmativas del Ponente 1 y también las
intervenciones sobre educaciéon como un solo valor para ambos casos.

3.2.4.12 Crear un botén con imagen usando un recorte.

Para usar esta herramienta primero debera abrir cualquier herramienta de
recorte/captura de pantalla por ejemplo el programa “Recortes” proporcionado por
Windows. A continuacion seleccione laimagen que desea usar y haga un recorte de la
misma.

R Recortes ‘ - |z ‘ x

Nuevo v @ &) Aplazar v | X| Cancelar . Opciones

En la plantilla de categorias haga clic con el boton derecho en el lugar en el que desea
el botén y haga clic en “pegar imagen y crear categoria”

3.2.4.13 Insertar imagen en el fondo de la plantilla

Con esta opcion podra usar una imagen como fondo de su plantilla de categorias.
i i i Yentana alti i
Para insertar una imagen haga clic en y luego en por ultimo seleccione la

imagen que desea usar.

CONTROL COOL DOWN

TALK STETHOSCOPE BLUE CODE

PULSE MASK TABLE

HEART
MASSAGE

T
5 BT

PERS #2_ E|

5 |

Categories: 10

DEFIBRILLATOR CLEANLINESS

HIGHLIGHT

RCP-eng.naccat Descriptars: 15 Inactive buttons: 0 B99KE667

codimg - o[



Manual de usuario G

3.2.4.14 Contadores en modo tiempo para botones manuales

Podra mostrar la cantidad de tiempo que se esta registrando con un botén manual en
lugar de la cantidad de veces que se ha registrado el mismo.

Para ello seleccione el botén manual que desea desde la ventana de edicion de la
plantilla y haga clic en ‘ Etiqueta de tiempo

Botén en modo tiempo:

3.2.4.15 Redimensionar plantilla de botones.

Con esta opcion podra modificar el tamaio de ventana de su plantilla y los botones que
contiene de forma proporcional.

Para ello haga clic en m y modifique el tamafo de la ventana.

Ahora todos los botones mantienen la misma relacion de tamano que tenian
anteriormente.

Plantilla sin redimensionar: Plantilla redimensionada:

codimg ol
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4. OBSERVACION Y REGISTRO

A continuacion se muestras las 2 opciones para observar y registrar un evento.

4.1 Observacion y registro desde archivo Pag. 34

4.2 Observacion y registro en tiempo real Pag. 39
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4.1 Observacion y registro desde archivo

Entorno de trabajo en el que se observa un archivo de video y se registran las acciones
que suceden mediante una plantilla de categorias creada por el usuario.

Pasos a seguir para trabajar en este entorno:

1.- Haga clic en “Observacion desde Archivo” en el menu principal.

Codimg - Lite

Archivo Herramientas Ayuda

Observacion en Tiempo Real

Observacion desde Archivo

Mis Andlisis

2.- Seleccione el archivo de video que desea observar y haga clic en “Abrir”.

1] = Herramientas de video ~ Nueva carpeta (2) - = -
m Inicia  Compartr  Vista Reara ducir (2}
- [] # fwewss Xeimm T =
ancaral  Copiar Pegar Copiars Cambior nombre | Mueva Propiedades Seleccionar
Acceso rapido o} carpeta - ] ~
Portapapeles Organizar Nuevo Abrir
A [ Hues copets @ v o] [Buscoren. £
# Accesa rapido
& Descargas » aeed
I Escritorio »
[£] Documentos »= video 1.mpd
hubiC »
= Imagenes »
230
220
CODIMG categeries
video de codimg
&2 Dropbox
& OneDrive
[ Este equipo >
1 clemento =[]

3.- Abra o cree una plantilla de categorias para realizar el registro de acciones del
video seleccionado.

Para crear una plantilla de categorias haga clic en . (Ver seccion 3.2)

Para abrir una plantilla de categorias haga clic en D

B Abriruna plantilla ¢

codimg
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4.- Para registrar las acciones.
Haga clic en By .

Haga clic en la imagen de video para comenzar la reproduccion y, a continuacion, haga
clic en las categorias (botones), creadas para tal efecto, a medida que vayan
sucediendo las acciones correspondientes.

humanresources

*

personality 3 A 1st interview 0
social abilites 3 . grou_p
interview
verbal fluency 1 personal
interview

tolerance 3 .

frustration 1 0
organiz. capab. 2 o
initiative 3 0
motivation 1

«dAd>Pwr 0044:18/032326 O J/ #

: ®
confidence 2 : ;
interviewer A
non-verbal ®
communication interviewer B

. *
0 i i
interviewer C

Para ordenar el registro histérico de clics haga clic en E y seleccione Ordenar
Historial de registros por tiempo del video u Ordenar Historial de registros por
creacion.

1- Ordenar Historial de registros por tiempo del video: La ultima acciéon mostrada sera
el ultimo momento del video registrado.

2- Ordenar Historial de registros por creacion: La ultima accion mostrada sera el ultimo
momento del video registrado en el actual registro de acciones.

Ejemplo:

Se vuelve a revisar un partido y esta vez se registran nuevas acciones en la mitad del
evento. Con esta nueva opcioén se podra elegir como estaran listados los registros en
la ventana de control de registro, ya sea siendo el ultimo registro mostrado en la lista el
ultimo que se registro o el Gltimo del evento. El objetivo de esta herramienta es que se
pueda revisar facilmente el ultimo registro sin que aparezcan estos en orden
cronolégico

Para pausar la reproduccion haga clic en la imagen de video. ( El video retrocedera

tanto tiempo como el que esté establecido en el cuadro )

Para hacer un dibujo en el fotograma actual del video haga clic en , este dibujo se
guardara en la base de datos.

o . o 4 o
Para ir a un momento concreto del video haga clic en seleccione el momento al que
c auntiempo
Minutos y Segundos

130 v

deseair

y haga clic en

Para reproducir el video a camara lenta haga clic en y seleccione una velocidad

)
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Para minimizar la ventana de control de registro haga clic en H

Para ver las teclas rapidas que tenga asignadas mantenga pulsado

AR

Para rescalar la ventana del video en funcién de su resolucién maxima haga clic en
y seleccione el tamaio que desee.

Haciendo clic en E podra fijar la colocacion actual de las ventanas como un
estandar, seleccionando la opcion “guardar orden”

Al seleccionar “Cargar orden” todas las ventanas volveran a la Gltima colocaciéon
estandar guardada.

Para crear una nota independiente pulse Ctrl.

Para modificar rapidamente botones haga clic con botén derecho sobre el boton
deseado y seleccione lo que desea modificar en el menl desplegable:

Menu para categorias : Menu para descriptores:
Cambiar el nombre de la categoria Zambiar el nombre dela categaoria
Cambiat el nombre. del descriptor Cambiar el nombre del descripkor
Desactivar auto-aradir descripton Desactivar auto-aradir descripton
Achivar auto-ariadis descriptar Ackivar auto-ariadir descriptor

Para anadir un descriptor a una categoria ya registrada haga clic sobre el registro en el
recuadro a la izquierda de la ventana de control del registro y haga clic en los
descriptores que desea anadir.

0045 non-verbal

s non-verbal
i 00.46
communication

communication
&

041 G
personal 0 .
B interview
1ative ) — -
social abilities ) .
: interviewer A

Snon-verbal
communication

Para afiadir notas a una categoria ya registrada haga clic derecho sobre el registro en
el recuadro de la izquierda de la ventana de control del registro y aihada la nota, por
defecto las notas son iguales a los descriptores de la categoria, para guardar la nota

haga clic en

Para reproducir, comparar, clasificar o modificar las acciones registradas haga clic en

O

= y se abrira el entorno de edicion de registros (Timeline).
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5. Analisis de archivo de audio.

Podra realizar un analisis utilizando un archivo de audio en lugar de un archivo de
video.

Para ello, antes de iniciar el analisis seleccione el archivo .mp3 o .wav que desea
analizar. A continuacion tome los datos con normalidad, como si de un archivo de video
se tratase.

Nota: En el Timeline todas las herramientas funcionaran igual que con un
archivo de video, a excepcion de las herramientas de dibujo.

Al producir un archivo final se obtendra siempre un archivo .mp3

codimg M$
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4.2 Observacion y registro en tiempo real

Entorno de trabajo en el que se observa imagenes de video procedentes de una fuente
externa (camara de video, conversor de video,...), conectada al puerto FireWire del
ordenador. Al mismo tiempo que se esta creando (digitalizando) un archivo de video
con dichas imagenes externas el usuario puede ir registrando, mediante una plantilla
de categorias, las acciones que van sucediendo.

Es decir, se crea el video y el registro de las acciones que acontecen en el mismo
instante de tiempo. Al finalizar el evento, el usuario tendra todas las acciones en un
Timeline (linea de tiempo) donde podra analizarlas y gestionarlas comoda y facilmente.
Pasos a seguir para trabajar en este entorno:

1.- Conecte la camara de video al PC

2.- Haga clic en Observacion en Tiempo Real

Codimg - Lite

Archivo Herramientas Ayuda
Observacion en Tiempo Real
Observacion desde Archivo
Mis Analisis

C

3.- Escriba el nombre del archivo de video que se dispone a capturar y a continuacioén
haga clic en "Guardar”.

i =
- - ¢ » BADETRALL w G i3 -
[T Mot € EpaRE - "

T Fotens
B Custwgal
W liiera
o PR reie
& Drophe
I re—
iy —
[t e
e
B My
B Ve
B memicy
g g
Meanber
Vg | v
= Qo cuprin Ty ko

4.- La captura de video se realizara en formato .MP4 y en calidad comprimida por
defecto.

Podra cambiar el formato de video desde el menu de opciones o haciendo clic en
desde la ventana de registro

codimg -
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5.- Abra o cree una plantilla de categorias para realizar el registro de acciones de la
captura de video que generara.

Para crear una plantilla de categorias haga clic en . (Ver seccioén 3.2)

Para abrir una plantilla de categorias haga clic en D

gk Nueva plantilla de

Bm Abriruna plantilla de botones existente

6.- Para iniciar la captura de video haga clic en . .

A continuacion, haga clic en las categorias (botones), creadas para tal efecto, a
medida que vayan sucediendo las acciones correspondientes.

]
«dad> Py

Medical simulation.mp4 - 00:44:1

00:44:18103:23:26 ( / ¥

Auto-Refresh (19}

MAIN SURGEON 5

2ND SURGEON

ANESTHETIST 0 ASSISTANT

*

L] DEPRESSOR
NEEDLE HOLDER (o
. SUCTION
TWEEZERS 1e
® SPECULUM
SCALPEL 5e
BONE CUTTER
*
-] CAUTERY
RETRACTOR 2e
® FORCEPS
SUTURE 0
. GAUZE
STAPLER 0

L]
VIA THE UMBILICAL 0

CORD
- ®
LEFT

HYPOCONDRIUM 0

SUBCOSTAL

o O o

0

Para ordenar el registro histérico de clics haga clic en y seleccione Ordenar
Historial de registros por tiempo del video u Ordenar Historial de registros por

creacion.

1- Ordenar Historial de registros por tiempo del video: La ultima accién mostrada

sera el Gltimo momento del video registrado.

2- Ordenar Historial de registros por creacion: La Gltima accion mostrada sera el

ultimo momento del video registrado en el actual registro de acciones.

Ejemplo:

Se vuelve a revisar un partido y esta vez se registran nuevas acciones en la mitad del
evento. Con esta nueva opcioén se podra elegir como estaran listados los registros en

la ventana de control de registro, ya sea siendo el ultimo registro mostrado en la lista el

ultimo que se registro o el Gltimo del evento. El objetivo de esta herramienta es que se

pueda revisar facilmente el Gltimo registro sin que aparezcan estos en orden

cronolégico

Para pausar la captura de video haga clic en n .
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Para hacer un dibujo en el fotograma actual del video haga clic en , este dibujo se
guardara en la base de datos

Para minimizar la ventana de control de registro haga clic en

Para ver las teclas rapidas que tenga asignadas mantenga pulsado

Svpvs
AR

Para rescalar la ventana del video en funcién de su resolucién maxima haga clic en
y seleccione el tamaio que desee.

Haciendo clic en E podra fijar la colocacion actual de las ventanas como un
estandar, seleccionando la opcion “guardar orden”

Al seleccionar “Cargar orden” todas las ventanas volveran a la Gltima colocacion
estandar guardada.

Para crear una nota independiente pulse Ctrl.

Para modificar rapidamente botones haga clic con botén derecho sobre el botén
deseado y seleccione lo que desea modificar en el menu desplegable:

Menu para categorias : Menu para descriptores:
Carnbiar el nombre de la cateqaria Cambiat el nombre de |a categoria
Cambiat: el nembre del descriptor Cambiar el nombre del descriptar
Desactiyar alto-afadic descriptar Desackyar auto-afiadic descriptor
Sckvar auto-afadic descriptor Activar auto-afiadir descriptor

Para anadir un descriptor a una categoria ya registrada haga clic sobre el registro en el
recuadro a la izquierda de la ventana de control del registro y haga clic en los
descriptores que desea anadir.

2ND SURGEON
-~ RETRACTOR

ViA THE UMBILICAL 0
= CORD

- W14 THE UMBILICAL
- SCALPEL =

w

Para afadir notas a una categoria ya registrada haga clic derecho sobre el registro en
el recuadro de la izquierda de la ventana de control del registro y ainada la nota, por
defecto las notas son iguales a los descriptores de la categoria, para guardar la nota

haga clic en

C x INTERVIEWS-HUMANRESOURCES_1.nac

2ND SURGEON

— RETRACTOR
TWEEZERS
W14 THE UMBILICAL CORD
SCALPEL

MAIN SURGEON

m >

Auto-Refresh (1) i
Para reproducir, comparar, clasificar o modificar las acciones registradas haga clic en

= y se abrira el entorno de edicion de registros (Timeline).
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Control de registro detallado por acciones.

Podra acceder a un listado que muestra todas las acciones registradas haciendo clic

en desde la ventana de control de registro.

Desde este menu podra revisar las acciones que desee haciendo clic sobre ellas.

Podra ver acciones de un solo tipo seleccionando la que desee desde el menu
desplegable en la parte superior de la ventana.

Para cambiar la categoria registrada en una acciéon podra hacer clic sobre el nombre
de la categoria y seleccionar la nueva categoria que desea.

—_—
Para eliminar un registro selecciénelo y haga clic en

Para eliminar un descriptor haga doble clic sobre la lista de descriptores y luego en
junto al descriptor que desea eliminar. Para eliminar el mismo descriptor de varios
registros seleccione los registros con tecla Ctrl y elimine el descriptor en uno de ellos.

Para eliminar todos los descriptor que contiene un registros haga clic sobre el mismo y
luego en

Para limitar la cantidad maxima de registros que se muestran haga clic en el menu
desplegable y elija la cantidad de re?istros que desea mostrar.

Haciendo clic en la ventana se abrira de forma automatica al iniciar una
observacion.

codimg .0
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Seleccionar la fuente de audio durante la captura.

Al realizar una observacion en tiempo real podra seleccionar la fuente de audio que
desea desde el menul desplegable correspondiente antes de iniciar al captura.

De esta forma podra usar un micréfono externo en lugar del proporcionado por el
dispositivo de captura

Captura de video a través de GPU

Con esta opcion podra utilizar la GPU de su ordenador para llevar a cabo la captura de
video durante una observacioéon en tiempo real. Esto realizara una mejor gestion de los
recursos permitiendo que pueda capturar a una mayor resolucion mientras lleva a cabo
procesos paralelos como la emisiéon de datos en tiempo real

Para activar la captura de video a través de GPU, inicie una observacion en tiempo real
y desde el menu de configuracion haga clic en la pestana “rendimiento”, luego en la
opcioén que corresponda a su GPU.

todo de codificacion por hardware

O NVIDIA GeForce GTX 1050 (Integrated RAMDAC)

® |ntel(R) UHD Graphics 630 (Internal}

Nota: Esta opcion no estara disponible en ordenadores que no cuenten con
GPU dedicada.
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5. TIMELINE

Este entorno contiene todas las acciones registradas que se muestran por categorias
(filas) en un intuitivo Timeline (linea de tiempo) en el que podra modificar sus registros,
cambiando su duracién, ainadiendo notas, dibujo, etc. Ademas podra crear
presentaciones o videos para mostrar sus registros. A continuacion se explicara todas
las opciones que ofrece el Timeline:

5.1 Iconos del Timeline Pag. 45

5.2 Herramientas del Timeline Pag. 46
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5.1 Iconos del Timeline

Muestra y oculta todos los registros (acciones) de la categoria seleccionada.
m Muestra la ventana para crear listas de acciones (presentaciones).

Muestra la ventana para crear un video con la categoria o acciones seleccionadas.

Muestra la ventana que genera una secuencia de fotogramas de la accion
seleccionada.

ED Muestra la ventana para comparar dos acciones seleccionadas.

Muestra el entorno “Observacion y registro de acciones”.

D Muestra la ventana para ajustar la duracion o el intervalo temporal de los registros.
Abre la ventana para dibujar el fotograma actual de la secuencia de video.

Elimina elllos registro/s seleccionado/s del Timeline.

Abre la ventana de propiedades del registro seleccionado del Timeline.

Eﬂ Abre la ventana en la que se muestran todos las categorias y descriptores (Matriz
de datos).

E Opciones del Timeline.

E Abre las opciones de exportacion.

Abre los paneles de graficos

codimg $
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5.2 Herramientas del Timeline

[

. Ocultar/mostrar bloque de registros

b. Presentaciones

c. Crear videos

d. Extraer imagenes

e. Comparar acciones

f. Ajustar Timeline

g. Dibujar sobre un fotograma

h. Ventana de propiedades de los registros desde el Timeline

i. Matriz de base de datos

j. Exportar base de datos .XML

k. Paneles de graficos

Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.
Pag.

47
48
54
56
57
58
59
60
61
65
66
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5.2.1 Ocultar/mostrar bloque de registros

Esta herramienta oculta o muestra el bloque de registros que contiene el Timeline de
forma clara y, rapidamente, accesible.

driving license.mp4 X +

Driving license.nac

accelerate

+

stopped

driving

brake

stopped

driving

accelerate

ra o ra—=[ra] ==

05:51:01

|
SEEEEEES

m|>

07:33:01

09:56:01

0O 0 O
8- brake

1- parking
2-stall
3-stop

& - stopped

@ driving license.mpd X +
Driving license.nac

Driving license.nac

M Mostrar descriptores

01:18:01

01:23:01

02:45:01

lanrelrrate

n2-41-m
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5.2.2 Presentaciones

Con esta herramienta podra crear listas con registros para generar una presentacion y
posteriormente mostrarla o crear un video con ella.

-
;= kK| B i T
Listas (9] N | Tiemp ~ o2 Nombre Inicio Fin Video Lento [ Audio
m stall 2 00:3 stopped #:1 driving license.mpd (| -
= stopped #:2 driving license.mpd O
n stop 3 00:3 —
stopped #:3 driving license.mpd 1
stopped #:4 driving license.mp4 O
m turn right 0| oo0= stopped #:5 driving license.mp4 |
— i 1 stopped #:6 driving license.mp4 O
{1} K
1®
ﬁ accelerate 10 04:1 o
< [T > < 1 >

5.2.2.1 Crear presentaciones

Para crear una presentacion haga clic en m desde el Timeline y después en "Crear
presentacion”

Cree una nueva lista haciendo clic en , puede cambiar el nombre haciendo doble
clic en el mismo

Cc Pr

+ /> & DK|E

Duracidn: 00:00 ido de la i 0 a actual

£
| | s ne [ Tempo ] Nowe ] | Viceo ] Lerto ] Audo |

Seleccione los registros y pulse la tecla "3" o la tecla "Insert" para
agregar registros desde el Timeline en la lista seleccionada.

Seleccione los registros que desea anadir y pulse la tecla 3 o insert para anadirlos a la

presentacion.
=
=2 &l [ H DK B O T
driving license.mp4 X + a :
Driving license.nac | + Listas (9) NE | Tiemg ~ Lol Nombre Inicio | Fin Video Lento [ Audio
= & stall 2 | o3 [M|stopped #:1 driving license.mpd. O -
i 000 m B o Y M|stopped #:2 diving fcerse mpd O
" [M|stopped #:3 diiving license.mpd O
1 Jeral RN . ’. [M)stopped #:4 driving license.mpd 0
oiene [wizol (S 2 I E
1 [stopped 00:48:01]00: TCpackl m turm right 0| 00:0= [M|stopped #:5 diiving license.mpd ]
2 [diiving wsoor M = N'"g peg | = M[stopped 5 diving licerse.mpd 0O
1 |brake 01:18.01[01: - i eles i
2 [stopped 07250101 - [l 3P T acoelerate 10| 041
<\ m > € - stopped
- < m > < m

Podra seleccionar registros desde la lista de registros a la izquierda del Timeline o
desde la matriz de datos.

e
Para eliminar una lista haga clic en
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Editar registros de la presentacion

Para editar los reros de la presentacion haga doble clic sobre el nombre del

registro o clic en E

s
%
il

EYEVNEN 128 [ 14 162 200 210 2m 2z 2% 24 28

MAIN SURGECH #3

En esta ventana podra ainadir notas, imagenes y dibujos, asi como modificar la
duracion del registro
Para modificar la duracion de un registro haga clic en el inicio o fin del registro y

cuando aparezca el icono G‘> arrastre el registro hasta el momento deseado.

Para anadir un dibujo haga clic en en el momento del video en el que desea anadir
el dibujo, este dibujo se guardara en la base de datos y por lo tanto aparecera el
mostrar la presentacion.

Para afadir una imagen haga clic en E en el momento del video en el que desea
anadirla, esta imagen se guardara en la base de datos y por lo tanto aparecera el
mostrar la presentacion.

Con estas opciones podra modificar o eliminar un dibujo ya creado.

Para afadir una nota, escriba lo que desee en el cuadro de texto correspondiente

Para pasar al siguiente registro haga clic en
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Editar la presentacion

Podra organizar la presentaciéon de varias maneras

a) Por listas, cada lista contiene un tipo de acciéon

00:18

m control tower
| Vs S = | o

rra

Para crear una portada haga clic en E

Haga clic en No El para deshacer/rehacer los Gltimos cambios realizados

Para ver la lista de portadas creadas haga clic en y seleccione orden de creacién,
las portadas se ordenaran por fecha de creacion siendo la primera en aparecer la mas
reciente o la mas antigua.

Podra modificar el tiempo durante el que se muestra la portada seleccionandolo en
L1 =

Para cambiar el color de una lista haga clic derecho sobre la misma y seleccione
“cambiar color de la lista seleccionada”

Para afadir un archivo de audio externo haga clic en

Tiempa total 0000

A continuacién haga clic en y seleccione el archivo que desee
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Establecer orden de listas favorito

Con esta opcioén podra guardar una estructura de listas que podra usar en futuras
presentaciones

Haga clic con el botén derecho del raton sobre una lista y seleccione guardar la
estructura de las listas como favoritas

Para cargar la lista en una nueva presentacion haga clic en cargar listas favoritas
Para que al abrir una presentacion las listas favoritas aparezcan por defecto
seleccione Auto-cargar listas favoritas para nuevas presentaciones

Importar imagenes como portadas a la presentacioén

A) Seleccione la imagen o imagenes que desea importar y arrastrelo a la presentacion.

B) Haga clic en E, seleccione importar imagen y seleccione la imagen que desea
importar
Nota: cada imagen importada sera una nueva portada dentro de la lista.

Cortar, copiar y pegar registro en la presentacion.

A) Seleccione los registros que desea dentro de una lista, haga clic con el botén
derecho y seleccione copiar o cortar. Seleccione la lista en la que desea pegar los
registros, haga clic con botén derecho y seleccione pegar.

B) Seleccione los registros que desea dentro de una lista, arrastrelos a otra lista para
copiarlos. Arrastrelos manteniendo la tecla Ctrl pulsada para cortarlos.

Importar PowerPoint como portadas a la presentacion

Para crear portadas usando un .ppt, seleccione el archivo .ppt que desea y arrastrelo a
la presentacion. Las diapositivas del .ppt se transformaran en portadas.

Seleccione los registros y pulse la tecla "3" ~ -
agregar registros -~
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5.2.2.2 Mostrar una presentacion

Para mostrar una presentacion haga clic en u

firefighters - firefighters #7 - 04:3 Pr Archivo: cid|

+ 2l ME 70 @ =11 Sl i
2= RN 51 B > T M 77 | W |

Nota de audio

Para que al finalizar un registro contintie reproduciéndose el siguiente haga clic en

Reproduccion continua

Para que al finalizar una lista contintie reproduciéndose la siguiente haga clic en
Saltar a la siguiente lista

Podra reproducir el registro siguiente o el anterior haciendo clic en II"I' o pulsado
las teclas 1y 2 respectivamente

r"
Para ver el reproductor de video a pantalla completa Ega clicen

Para reproducir el video a camara lenta haga clic en

0

y seleccione una velocidad

0.50x 0.75x% 1%
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5.2.2.3 Producir presentaciones

Para producir un video con la presentacion seleccionada haga clic en y, seleccione
una de las opciones del menu desplegable

Producir la lista seleccionada
Producir todas |as liskas en archivos separados
Producir todas |as liskas en un (nico archivio

Para producir un video en formato .mp4 con capitulos seleccione los registros que
desee haciendo clic en el marcador correspondiente. Gracias a los capitulos podra
saltar entre registro directamente en el reproductor de video VLC media player

Para ver los registros en el reproductor de video VLC media player haga clic en
“reproduccion” y después en “capitulos” por ultimo seleccione el registro que quiere
ver

dudio Video Subtite  Tools  View Help

Chagter . R
o2 #2005
£1-0310
Speed * #0017
e ®3-mka

Custom Boskmarks .

#B Jurnp Forwand

Para afadir una transicion entre 2 registro de su presentacion haga clic en E y luego
en “anadir transicion de video” y seleccione el tipo de transicion que desea ainadir.

Nota: Las transiciones de video tan solo se mostraran en el video final
producido. NO se mostraran al mostrar una presentacion desde el programa.

Podra seleccionar el formato de salida del video desde la ventana de produccion

C Crear videos independientes: Timeline

Video

Formato |m Calidad {960k (360x540)

Guardary producic £ |l

Haga clic en B para comenzar la produccion

Elija el nombre del archivo a producir y haga clic en Guardar
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5.2.3 Crear video

Con esta herramienta podra crear un video de los registros seleccionados

1- Para crear un video seleccione los registros que desea que aparezcan en el mismo, a
continuacién haga clic en ﬁ

Human Resource.mpd ¥ +
INTERVIEVWS-HUMANRESOURCE:

I% Mostrar descriptores

© Todo (23)

jntiative _____[00:00:15:64
1 Jogeniz capab_[00001659

|1 liolerance ___[00:00:15:20

Video Encoder Options

Formata m Calidad {960h

Guardary producir ¢ |

. : v . . . .
Seleccionando - aparecera un menu desplegable con mas opciones para el
formato de video

Para subir un video a la plataforma Sharimg seleccione la opcion EREEEREEE SRR EI:)
Para que se muestren las notas o descriptores de los registros en el video final haga

clic en IR0 y seleccione la opcién que desea

O Testo en la parte superior

® Teato en la parte inferior

Para producir un video en formato .mp4 con capitulos en cada registro seleccione

UESIER IR, Gracias a los capitulos podra saltar entre registro
directamente en el reproductor de video VLC media player

Para ver los registros en el reproductor de video VLC media player haga clic en
“reproduccion” y después en “capitulos” por ultimo seleccione el registro que quiere
ver
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Media | Playback | Awdic  Video Subtitle Tool: View Help

F

Chi r
- Wil #1 - 0000
#7- 0005
Custam Boakmarks 3
#1- 0010
Speed r #3-0017
‘o e3-002

B Juenp Foreard

Para anadir un logo al video final haga clic en E desde la ventana de produccion de
video y luego en

gram File:
LLER\TempFiles

Tamafio del archivo = 1

Tamario maximo recomendado 100 x 40 pixels

Posicién imagen

Anada el logo que desee haciendo clic en y buscando el archivo correspondiente.
Seleccione la posiciobn que ocupara el logo haciendo clic en las opciones
correspondientes

Nota: El tamaifo recomendado para el logo variara en funcion de la
resolucion del produccion del video final.

3- Elija el nombre del archivo a producir y haga clic en Guardar
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5.2.4 Extraer fotogramas

Con en esta herramienta puede transformar un video en una serie de imagenes.

1- Seleccione un registro y haga clic en

Min. (15)

2- Elija la cantidad de imagenes que desea extraer

Haga clic en para hacer un dibujo en la imagen actual

Haga clic en Epara guardar la imagen actual como un archivo .jpg
Haga clic en para guardas todas las imagenes como un archivo .jpg
Haga clic en u para reproducir la serie de imagenes

Haga clic en para producir un video con las imagenes extraidas
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5.2.5 Comparar acciones

Con esta herramienta podra comparar hasta 8 registros de su base de datos

1- Para comparar varios registros seleccidonelos manteniendo pulsada la tecla Control y

a continuacién haga clic en

[IER LRI 04:59:01

> B &

Podra hacer dibujos en el video haciendo clic en

Para sincronizar el momento de inicio de los videos seleccione uno de los video y haga

clic en u hasta el momento deseado, después haga clic en el siguiente video y repita
el proceso.

Para reproducir todos los registros al mismo tiempo haga clic en E y después en u

| N ) I

Para solapar los videos haga clic en . Haciendo clic en ﬁ desde la ventana de
comparacion podra generar un ideo que muestre las acciones solapadas. El video final
no contendra textos ni dibujos

Para ver los videos en pantalla completa haga clic en m

Para comparar una accion del timeline con un video externo haga clic en E para
seleccionar el video externo. Haciendo clic sobre una accion distinta, realizara la
comparacion con la nueva accion seleccionada. El video externo nunca cambiara.
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5.2.6 Sincronizar Timeline

Con esta herramienta podra modificar el tiempo de sus registros de una forma rapida y
sencilla, esto es Gtil para casos en los que el video este mal sincronizado y por lo tanto
los registros muestren acciones incorrectas.

Para abrir la herramienta haga clic en E

C Desplazar registros - Codimg Premium
® Madificar inicio del registro

® Modificar fin del registro

= Segundos

O Maver registros

O Desde el inicio del video

® Jsando el tiempo actual de video como punto de inicio [05:41:20)

Seleccionar todo

Aplica la modificacion de los o

Seleccione en la lista las categorias que desea mover y elija la opcién que desea
modificar (inicio, fin de un registro o desplazarlo en el tiempo), a continuaciéon

seleccione la cantidad de tiempo en positivo para desplazar a la
derechay en negativo para desplazar a la izquierda

Podra seleccionar si desea mover todos los registros desde el inicio del video o desde
el momento en el que se encuentra ahora mismo. De esta forma podra sincronizar por
ejemplo solo los registros del 2° intento. También podra seleccionar un intervalo de
tiempo en el timeline y modificar tan solo los registros dentro del mismo.

e &l inicio de

do el tiempo actual de v orno punto de

Q Intervalo [0

Haga clic en para realizar los cambios.
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5.2.7 Herramienta de dibujo

Con esta herramienta podra realizar un dibujo en el momento actual del video.

Para realizar un dibujo haga clic en &

T
BRXRIH#

i |
Q|

Para deshacer o rehacer un dibujo haga clic en [No E] respectivamente
- -
Para cambiar la fuente, color y fondo del texto haga clic en
Para afadir un cuadricula de referencia para realizar un dibujo haga clic en EE!
Para descomponer un poligono haga clic en

Para guardar el dibujo como un archivo .jpg haga clic en E

Para que el dibujo aparezca en su presentacion o video creados haga clic en " Guardar
en /a base de datos"”, este dibujo se mostrar durante 5 segundos a la hora de
reproducir un video.
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5.2.8 Ventana de propiedades del registro

Desde esta ventana podra modificar el tiempo y los dibujos de sus registros asi como
anadir notas y descriptores.

Para abrir la ventana de propiedades del registro seleccione un registro y haga clic en
o haga doble clic sobre el nombre del registro

C Propiedades del registro

MAIN SURGEON 2/4

Imagenes

o @ i

Descriptores

~ MTWEEZERS 00:30:14
V14 THE UMBILICAL CORD 00:31:27

+ @

Mota de audio

o2 015 [ 021 02¢ 027 030 033 0:36

Para modificar un dibujo haga clic en

Para afadir una imagen al registro haga clic en

Para afadir una nota, escriba lo que desee en el cuadro de texto correspondiente

Para afadir una nota de audio haga clic en el icono (ver 5.2.17)

Para afadir un descriptor seleccione uno en la lista de descriptores y haga clic en

Para modificar el tiempo del registros arrastre el inicio o final del registros hasta el
momento deseado.

Para ir al siguiente registro haga clic en [Il para ir al registro anterior haga clic en III
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5.2.9 Matriz de datos

En esta ventana se puede observar de forma clara y rapida todas las categorias y todos
los descriptores. Se puede consultar numéricamente las acciones registradas y verlas
al instante.

Para acceder a la matriz de datos haga clic en @

Parking zone 2
2nd gear

4th gear
reverse gear
rondabout
straight

well done
handbrake

yield

accelerate

Para alternar entre vista por descriptores o por categorias haga clic en
O Mostrar por Categorias

® Mostrar por Descriptores

Para afadir un registro seleccionado en la matriz de datos a una presentaciéon haga clic
en D o presione la tecla 3 si la presentacion ya esta abierta

Para i roducir un video con los registros seleccionados en la matriz de datos haga clic

Para abrir la ventana de propiedades delistro haga doble clic sobre el nombre de

un registro o selecciénelo y haga clic en @

Para exportar la matriz de datos haga clic en E y seleccione una de las opciones

Guardar corno imagen

Imprirnir
Exportar Excel

Exportar a Excel incluyendo walores wacios,
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Matriz de datos desde presentaciones

También puede crear una matriz que muestre solo los registros que se encuentran en
una lista de una presentacion

Abra una presentacion

D KK 2 i o
Listas (1) Ne | Tiempo o3 Nombre Iricio | Fin Video Lento | Auc ~
™M #1 i O -
& #2 dinving lcense mpé O -
& 9 dirving icense mpd m]
% dirving boense mp4
diving ficense mpd
=
diving license mp4
ditving license mpd v
< n > < i " i >
Seleccione una lista y haga clic en @
-
accelerate A
accelerate
-
" o
2 s |5 o
- 2
e |5 |8 o c
g lp |9 |= 2 1g [£ |0
2o (8|5 |e|e (B |8 (2|2 |8
ez le |5 (2 (2|8 (B (8 (5|8
< S 2|8 |s (0|8 |s (2|2 |B [= |~
accelerate
brake
driving
parking
yield
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5.2.10 Opciones del Timeline

Zoom m: puede maximizar o minimizar la linea de tiempo. Para mostrar toda la

linea de tiempo haga clic en .

Modificar el principio o el final de un registro: sitte el cursor en el extremo izquierdo

(principio) o derecho (final) del registro y cuando el cursor se convierta en m':) haga
clic izquierdo en el ratén y arrastrelo en una de las dos direcciones segln su interés.

Desplazar temporalmente el registro (sin modificar su duracion): sitte el cursor en el

. . N Lo
centro del registro y cuando el cursor se convierta en 52 haga clic izquierdo en el
raton y arrastrelo en una de las dos direcciones segun su interés.

Anadir categoria (fila): haga clic derecho en el raton en el nombre de cualquier
categoria (fila) y seleccione “Anadir categoria”. A continuacioén, escriba un nombre y
haga clic en “Ok”. El Timeline podra tener un maximo de 50 categorias o filas (en
funcién del nUmero de categorias creadas previamente en la plantilla).

Editar el nombre de la categoria (fila): haga doble clic sobre la cattla%)ria en el timeline.

Escriba el nuevo nombre en el cuadro de texto y haga clic en para guardar el
cambio. Pulsando Enter guardara los cambios y pasara automaticamente a modificar la
siguiente categoria.

Eliminar categoria (fila): haga clic derecho en el ratén en el nombre de la categoria que
desee eliminar, seleccione “Eliminar categoria” y haga clic en “Si”.

Duplicar categoria (fila): haga clic derecho en el raton en el nombre de la categoria que
desee duplicar y seleccione “Duplicar categoria”.

Ordenar el Timeline: haga clic derecho en el ratén en cualquier categoria y seleccione
“Ordenar el Timeline por...”. Puede ordenar el timeline por el color, nombre, nimero de
registros o de manera personalizada.

Crear un nuevo registro en una categoria: seleccione la categoria donde desea crear el
nuevo registro, sitiue la linea temporal vertical en el instante deseado, haga clic con el
botdn derecho en la categoria seleccionada y seleccione “Crear un nuevo registro en
esta categoria” o pulse la tecla “C”.

Ocultar/mostrar una categoria: seleccione la categoria y haga clic en la opcién ocultar
categoria o mostrar las categorias ocultas

Ocultar/mostrar el nimero total de registros: haga clic derecho en el timeline y
seleccione la opcion mostrar el total de registros de la categoria.

Unir categorias en el timeline: Para unir categorias en el timeline seleccione las
categorias que desea manteniendo pulsada la tecla Ctrl. Haga clic derecho y
seleccione “Unir categorias”. Esto generara una nueva categoria que contendra todas
las acciones de las categorias seleccionadas.
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Filtro por colores el timeline: Desde el timeline podra filtrar sus categorias mostrando
solo aquellas que tengan un color determinado. Para ello haga clic en el color que
desea ocultar en los cuadros sobre el nombre de las categorias. Para mostrar un color
oculto vuelva a hacer clic sobre el color que desee.

Sin filtrado: Filtrado:

Nota: Los registros ocultos no seran mostrados en la matriz de datos.

Copiar registros: Para copiar un registro en una categoria distinta a la original
seleccione los registros que desea manteniendo pulsada la tecla Ctrl y use la
combinacion Shift + arrastrar para arrastrar los registros hasta las categoria en la que
desea realizar una copia.

Crear registros opuestos: Para crear una categoria con registros opuestos a los que
conforma una categoria ya creada seleccione la categoria creada y pulse la
combinacion Shift + O

Ejemplo: Teniendo la posesion de un equipo se puede obtener automaticamente
la del equipo contrario. Para ello seleccionamos la posesion del equipo Ay
pulsamos Shift + O

Intervencion participante A:
0

146 332 513 g 2 10:38 12:25 g 15:57 17:44 13:30 2107 2303 24:50 26:36 28

Intervencion participante A e Intervencion participante b (Categoria con
registros opuestos):

0 3:32 513 7:05 8:52 10:38 12:25 1411 15:57 17:44 13:30 217 2303 2450 26:36 28
Lisy 1 L 1 1 I

-l c N © - I 0 |

7 - Participant & opuesto

Reproducciéon continua de una categoria: Podra ver todos los registros de una
categoria de forma continuada haciendo clic en el icono
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5.2.11 Exportacion

Con esta herramienta podra exporta su base de datos de diferentes maneras:
Como un archivo xls en el que se muestran los registros por orden cronolégico.
Como un archivo xIs en el que se muestra el porcentaje de cada categoria.
Como un archivo xml para trabajar con otros programas.

Como un archivo xls.

Para realizar una exportacion haga clic en E y seleccione la opcion que desea

Exportar 3 POF 0 X415 (Ovden cronaldgico)
Expoetas 5 FOF o ¥L5 (Porcentaje poe Cabegorisg)
Eqportar como archam MWL

Exproetar como anchive XML - i3 fps

Expertar como archevn TML con valores totales
Exproetas 3 M5 Excel € (LS fommato 1)

Exgtetan & MS Extl & (L5 Farmata )

Expoetas como archin de besto

Expeetar o parn AP Viewsr
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5.2.12 Paneles de graficos

C Lastrefresh: 13:55:49 - Load time: 0,141s

CODE BLUE SIMULATION

Hospital General - Nursery Service

Los paneles le permitiran ver una representacion grafica de las acciones acontecidas
en un evento, con el objetivo de interpretar con mayor facilidad lo que ha sucedido
durante el mismo.

5.2.12.1 Creacion de paneles de graficos

Podra hacer uso de 2 métodos para mostrar la informacion que desea en su panel de
datos.

1. Graficos

Los paneles le permitiran ver una representacion grafica de las acciones acontecidas
en un evento, con el objetivo de interpretar con mayor facilidad lo que ha sucedido
durante el evento.

Para abrir un panel haga clic en 'II y seleccione el panel que desea abriry haia clic

en v . Para abrir varios paneles al mismo tiemjo seleccidonelos y haga clic en

Para crear un panel de graficos haga clic en y seleccione "crear nuevo panel” a

1
. .. . al
continuacioén haga clic en

Seleccione el tipo de grafico que desea crear y luego haga clic en las categorias y
descriptores que desea mostrar. Los graficos de tarta y donut tan solo podran contener
una categoria en caso de ainadir descriptores, los graficos de lineas podran ser solo de
categorias o solo de descriptores

Para cambiar el color de un elemento haga clic sobre el mismo y seleccione el color
que desea. Para ainadir el mismo color a todos los elementos que se dispone a ainadir
haga clic en "Mismo color para toda la serie"
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Podra seleccionar varios elementos dentro de un panel de datos haciendo clic sobre
ellos mientras mantiene pulsada la tecla Ctrl.

Ahora al modificar el tamaiio o la posicion de un elemento también se modificara el
resto de elementos del mismo tipo (graficas, etiquetas de datos, etiquetas de texto y
etiquetas de tiempo). En caso de eliminar un elemento durante una seleccion multiple
todos los elementos seleccionados seran eliminados.

Haciendo clic con el botén derecho mientras tiene varios elementos seleccionados
podra alinear todos los elementos vertical u horizontalmente seleccionando las
opciones Alinear seleccionados a la izquierda y Alinear seleccionados arriba

Para bloquear los elementos del panel haga clic con el botén derecho y seleccione la
opcion que desee.

Para mostrar la cantidad de tiempo durante la que ha sucedido un accion en lugar de la
. . . . Vi = 1= -
cantidad de acciones que han sucedido haga clic en Valores por tiempo

Cantidad de acciones sucedidas: Tiempo durante el que han
sucedido las acciones:

MURSE #5 d | NURSE #5

Para crear un grafico relativo a un grupo seleccione cualquiera de los graficos de
tartas o donut y haga clic en la categoria o descriptor que desea ver y después en
"relativo a un grupo" seleccione el grupo al que pertenece la categoria o descriptor
que selecciond. Ahora el grafico muestra el total lo seleccionado respecto al total del
grupo.

Ejemplo:

Si selecciona varios individuos relativos a un grupo que contenga el total de individuos
podra ver la participacion de los seleccionados con respecto al resto. Para hacer esto
seleccione los jugadores que desea ver, seleccione "relativo a un grupo” y seleccione
el grupo al que pertenecen los individuos.

Para crear un grafico que funcione como filtro haga clic en la categoria que desee,
después en los descriptores que desee y por ultimo en "modo filtrado", cuando esta
opcion esta activa tan solo se mostraran las categorias que contengan al mismo tiempo
todos los descriptores seleccionados.
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Ejemplo:

En un debate para ver todas las respuestas afirmativas de un candidato sobre temas
educativos . Seleccione la categoria Ponente 1, el descriptor respuesta afirmativay el
descriptor educacion. Seleccione "modo filtrado". Ahora tan solo apareceran en el
grafico los tiros que contengan el descriptor derechay el descriptor dentro del area al
mismo tiempo.

Modo normal: Modo filtrado:

[ @Afirmative sen tence @Education@)

2. Etiquetas

Las etiquetas le permitiran ver una representacion numérica de las acciones
acontecidas en un evento, con el fin de interpretar con mayor facilidad.

Podra crear 3 tipos de etiquetas, la etiqueta simple, la etiqueta de tiempo y la etiqueta
de datos.

Para crear una etiqueta simple haga clic en y establezca un nombre para etiqueta,

. . . bl (C e
para cambiar el color de la etiqueta haga clic en |l
muestra texto y puede ser usada para organizar el panel.

esta etiqueta tan solo

Para crear un etiqueta de tiempo haga clic en para cambiar el color de la
etiqueta haga clic en w, esta etiqueta muestra un contador de tiempo que
coincide con el tiempo del video.

Para crear una etiqueta de datos haga clic en Et} seleccione la categorias o
descriptores que desea que se muestren.

Ejemplo:

Para crear una etiqueta que muestre el total de muestras de confianza de un candidato
haga clic en el nombre del candidato y en el descriptor confianza

Candidate 5, confidence = 3
Para cambiar el color de la etiqueta haga clic en

Para establecer un Alias para la etiqueta escriba el alias en el cuadro correspondiente

y seleccione BUES ahora la etiqueta mostrara el texto que hemos establecido para
ella

Etiqueta sin alias: Etiqueta con alias:

confidence, initiative, motivation = &

positive = 6

Para ocultar el texto de la etiqueta y mostrar solo el valor numérico de la misma haga

clic en Dcultar el texto
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Para mostrar la cantidad de tiempo durante la que ha sucedido un accion en lugar de la
cantidad de acciones que han sucedido haga clic en LY REEERE

Cantidad de acciones sucedidas: Tiempo durante el que han
sucedido las acciones:

Para crear una etiqueta relativa a un grupo haga clic en la categoria o descriptor que
desea ver y después en "relativo a un grupo” seleccione el grupo al que pertenece la
categoria o descriptor que seleccion6. Ahora el grafico muestra el total lo seleccionado
respecto al total del grui o en forma de porcentaje, para verlo en forma de valor

absoluto haga clic en LY EEEEEENE

Porcentaje Valor absoluto

Para ver el ID de una etiqueta mantenga pulsado Alt Gr. Esto le ayudara a crear
etiquetas relativas a otras etiquetas

Para crear una etiqueta que se comporte como una suma de elementos haga clic en la
categoria que desee, después en los descriptores que desee y por ultimo en "actua
como suma", cuando esta opcion esta activa la etiqueta mostrara la cantidad total de la
categoria que contiene uno de los descriptores sumada a la cantidad total de
categorias que contiene el otro de los descriptores.

Ejemplo:

En un debate para ver todos las respuestas afirmativas y todas las intervenciones
sobre educacion del Ponente 1. Seleccione la categoria Ponente 1, el descriptor
respuesta afirmativay el descriptor Educacion. Seleccione "actua como suma". Ahora
apareceran en la etiqueta los respuestas afirmativas del Ponente 1 y también las
intervenciones sobre educaciéon como un solo valor para ambos casos.

Editar propiedades del registro

Podra editar las propiedades del registro directamente desde la ventana de vista
preview de un panel de datos. Para ello haga clic en una barra, seccioén o etiqueta para
ver las acciones contenidas por el elemento seleccionado. Ahora haga doble clic sobre

el registro que desea modificar o haga clic en
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6. MIS ANALISIS

En este entorno se pueden consultar todas las bases de datos CODIMG creadas o
importadas por el usuario.

Bttt b

Para acceder a las presentaciones, al timeline o al entorno de observacion y registro
haga doble clic en el nombre de la base de datos de color verde que desee y seleccione
la opcion que le interese.

VITVEIIRRRNIRERRW

Si la base de datos aparece en color rojo significa que el video asociado a ésta se
encuentra en una ubicacion distinta a la ultima vez que se utiliz6, que tiene un nombre
distinto o que el video ha sido eliminado. Si el video todavia existe se puede asociar
haciendo doble clic en la base de datos en color rojo y buscandolo.
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Ademas podra:

Crear subcarpetas: haga clic en la carpeta deseada y, luego, haga clic en

Eliminar carpetas (y sus bases de datos contenidas) o bases de datos: haga clic en la
e

carpeta deseada y, luego, haga clic en il

Asignar carpeta favorita: Haga clic en la carpeta deseada y, luego, haga clic en

Seleccionar el directorio de las carpetas: Haga clic en m y seleccione el directorio.

Acceder a la carpeta donde se encuentras las bases de datos: Haga clic en D

Auto-enlazar videos perdidos : Con esta opcion podra enlazar rapidamente los videos
de sus analisis en caso de haberlos cambiado de carpeta.

Para ello haga clic con boton derecho sobre cualquier analisis que tenga un video no
enlazado. Seleccione la opcion “auto-enlazar” y busque la carpeta en la que se
encuentra el video. El programa buscara todas las coincidencias dentro de la carpeta
seleccionada y enlazara todos los videos con sus correspondientes analisis.

Nota: Esta opcion buscara dentro del directorio carpeta por carpeta. Esto quiere decir
que en caso de realizar una busqueda en C: el programa buscara el video en el todo el
disco duro (este proceso puede durar varios minutos)

Buscar rapidamente un analisis concreto en funcién a su nombre, su video o la fecha en
la que se realizé: Para ello escriba en la barra de blsqueda lo que desea que aparezca.
Si cl uiere realizar una bisqueda unicamente en funciéon al nombre del analisis haga clic

Y B Solo nombre .nac

Acceder a una carpeta alojada en un servidor: Con esta opcién podra guardar sus
analisis en una carpeta de trabajo comun para todos los componentes de la

L . . . I Server
organizacion. Para ver las carpetas alojadas en el servidor haga clic en -

£
Actualizar la informacién mostrada: Haga clic en

Exportar Excel/xml: Con esta opcidn generara un nuevo archivo ?ara cada analisis

seleccionado. Seleccione los analisis que desee, haga clic en
opcioén que desee.

y seleccione la
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7. HERRAMIENTAS

7.1 Unir y convertir archivos de video a AVI

7.2 Exportar archivos .XML

7.3 Importar base de datos desde Codimg Tag

7.4 Union rapida de archivos de un mismo origen

7.5 Union rapida de archivos de un mismo origen y analisis

7.6 Importacion WiFi desde Codimg View

7.7 Importacién de archivos .CSV
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C

7.1 Unir y convertir archivos de video a AVI

Con esta herramienta puede convertir multiples archivos de video a un Gnico archivo

de video en formato AVI.

Los formatos de entrada que soporta Codimg son: AVI, WMV, MOV, MPEG, MPG, MOD,

M2V, MTS, M2TS, VOB, MP4y AVS

Pasos a seguir:
1- En el menu principal de Codimg , haga clic en Herramientas.

2- Haga clic en Unir y convertir varios archivos de video.

3- Haga clic en .

4- Seleccione el(los) video(s) que desea convertir a AVl y haga clic en Abrir.

6- Escriba un nombre y elija una ubicacién para el video que va a ser generado.

codimg
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7.2 Exportar archivos . XML

Para exportar un archivo. XML

a) Una vez abierto el Timeline con el archivo que desea exportar, haga clic en E

b) Selecciona Exportar .XML.

c) Elija nombre y destino y, a continuacioén, haga clic en Guardar.
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7.3 Importar base de datos desde Codimg Tag

En el menl principal de la secciéon de herramientas seleccione importar y haga clic en
importar desde Codimg Tag

Haga clic en D y seleccione la base de datos que desea importar
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7.4 Unidén rapida de archivos de un mismo origen

Con esta herramienta puede convertir multiples archivos de video a un Gnico archivo
de video conservando el formato original, de una forma muy rapida.

Ejemplo: Archivos de camara de video que genera varios archivos por partido. Esta
union es solo valida para archivos del mismo origen.

Los formatos de entrada que soporta Codimg son: AVI, WMV, MOV, MPEG, MPG, MOD,
M2V, MTS, M2TS, VOB, MP4y AVS

Pasos a segquir:
1- En el menu principal de Codimg, haga clic en Herramientas.

2- Haga clic en Unir rapidamente archivos de video del mismo origen.

c V.53372

Unir rdpidamente video del mismo origen

+ = i W Crear archivo de tiempos

Aiadir archivo de video

3- Haga clic en .

4- Seleccione los videos que desea unir y haga clic en Abrir.
B A . - o E
= -
- o

5- Haga clic en

Unir rapidamente video del mismo origen

V.53372

ar archivo de tiempos

6- Escriba un nombre y elija una ubicacion para el video que va a ser generado.

codimg
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7.5 Unidén rapida de archivos de un mismo origen y analisis
(archivos .nac)

Con esta herramienta puede unir varias bases de datos con distintos videos en Gnico
archivo.

Pasos a seguir:
1- En el menu principal de Codimg , haga clic en Herramientas.

2- Haga clic en Unir rapidamente archivos de video de un mismo origen y analisis
(archivos .nac).

Unir rapidamente video del mismo origen y andlisis (archivos .nac)

M Crear archivo de tiempos + =

Bases de Datos

Nombre del nuevo archivo [ [l

3- Haga clic en .

4- Seleccione los videos que desea unir y haga clic en Abrir.

Nombre del nuevo archivo |2l [l

6- Escriba un nombre y elija una ubicacién para el video que va a ser generado.
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7.6 Importacion WiFi desde Codimg View

Para realizar una exportacion a través de una red local debera iniciar la recepcién de
datos desde Codimg en su PC.

Para ello haga clic en “Importar” desde la pestaha “Herramientas” en el menu principal
de Codimg y seleccione “importacion WiFi desde iPad. Vera aparecer un cédigo PIN

P
que debera insertar en Codimg View para comenzar el proceso. Haciendo clic en
podra cambiar de forma aleatoria el nGmero PIN.

Desde Codimg View, teniendo un analisis abierto pulse en y seleccione la opcion

= Buscar dispositivo Codimg

Automaticamente apareceran los dispositivos conectados en la misma red. Seleccione
el que desee y pulse en sobre él. Introduzca el cédigo PIN que aparece en suPCy

luego pulse en

Los archivos exportados se guardaran en la carpeta CODIMG DATA>Databases
Codimg> iPad imported dentro de la carpeta de documentos en su PC.
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7.7 Importacion de archivos .CSV

En el menl principal de la secciéon de herramientas seleccione importar y haga clic en
csv files.

(o3

B Open csvfie

or dot comma

Configuracién

B| @ Afiadir nombre de la columna en el descriptor

Base de datos .nac

nac

Haga clic en D y seleccione el archivo a importar.

A continuacion deberas seleccionar el tipo de separador para los elementos del que se
ha utilizado en el archivo .csv

en Codimg desde el menu

Seleccione el formato de tiempo que se ha usado en el archivo .csv desde el menQ
Farmato del tie

i

Afiadir nambre de la columna en el descriptar

Haciendo clic en podra anadir el nombre
del resto de columnas a los valores de las misma y usarlos como descriptores. Podra
desmarcar cualquier columna que no desee utilizar

Haciendo clic en E generara la base de datos en Codimg.

Por altimo haga clic en IE para seleccionar el video correspondiente al archivo csvy
luego haga clic en BWEANE para acceder al Timeline.
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8. ANEXO

8.1 Importar y exportar bases de datos

8.2 Emision en tiempo real

8.3 Opciones generales
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8.1 Importar y exportar bases de datos

Importar y exportar bases de datos de Codimg es tan sencillo como copiar la base de
datos que desea y pegarla en otro pc.-

Exportar

Para esto podra usar 2 métodos:

A)

1- Vaya a la carpeta Mis Documentos

2- Abra la carpeta CODIMG DATA

3- Abra la carpeta Databases Nac

4- Copie los archivos .nac que desea de esta carpeta

B)

1- Desde el menu principal de Codimg haga clic en Mis analisis

2- Seleccione la base de datos que desea exportar

4- Haga clic con bot6n derecho y seleccione copiar

Importar

Para esto podra usar 2 métodos:

A 1- Vaya a la carpeta Mis Documentos
2- Abra la carpeta CODIMG DATA
3- Abra la carpeta Databases Codimg
8) 4- Pegue los archivos .nac que desea en esta carpeta

1- Desde el menu principal de Codimg haga clic en Mis analisis

2- Haga clic en con bot6n derecho sobre uno de los icono de carpeta y
seleccione pegar para importar el archivo que ha copiado previamente

codimg 0



Manual de usuario L

8.2 Emision en tiempo real

Con esta herramienta podra emitir en tiempo real, a través de una red wifi, lo datos que
obtenga durante el analisis a cualquier dispositivo conectado a dicha red.

Emision desde observacion:

Para hacer esto haga clic en en la ventana de control de reﬁistro en el entorno de

observacion, seleccione el panel que desea abrir y haga clic en

Establezca en cualquier navegador de cualquier dispositivo la direccion IP de su
ordenador. Podra encontrar la direccioén IP en la esquina superior izquierda de su
pantalla.

C Weh Sener
IP: http:#192.168.1.115:8080/

Mombre de la maguina: acer:8080

192.168.1.115:8080 Comprobar e

Para cambiar la configuracion de la emision haga clic en E

192.168.1.1 0
Servidor web

Para modificar el intervalo de tiempo en el que se emiten los datos a los dispositivos
haga clic en el cuadro desplegable de la opcidon que desea modificar.

Para seleccionar el tiempo de refresco de los datos en el dispositivo que recibe los
datos haga clic en el cuadro desplegable de la opcidén que desea modificar.

Para iniciar la emision de paneles cada vez que se abra uno haga clic en

Emitir el panel abierto autométicamente

Para ver lo datos emitidos escriba la direccion IP de su ordenador en cualquier
navegador de cualquier dispositivo conectado a las misma red WIFI que su PC.
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Live dashboard

Dashboard history

Para ver un panel en tiempo real pulse en "Live dashboard"
En este entorno podra ver el estado actual del panel de datos que esté abierto en el PC

que registra los datos.

Para ver un registro histérico de los paneles a lo largo de un evento pulse en
"Dashboard history"

En este entorno podra ver la evolucion de un evento a través de los paneles generados
durante el mismo
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8.3 Opciones generales

8.3.1 Mostrar el tiempo del video.

Hora podra seleccionar 4 formas distintas de mostrar el tiempo del video, para ellos
vaya al menu de opciones del programa haciendo clic en la pestaia de herramientas en
el menu principal del programa. Haga clic en “reproductor de video” y seleccione la
opcioén que desee.

Formato del tiempo
® MM S5 ® hMM:S5:FF

® MM SS:mm O HH:MWM:SS:mm

8.3.2 Comprobacion de estado del servidor.

Con esta opcioén podra comprobar rapidamente el estado del servidor en el que se
alojan sus analisis.

Para ello haga clic en “opciones” dentro de la pestaina “Herramientas” en el menu
principal del programa. Ahora haga clic en “Directorios de almacenamiento”.

Haga clic en e introduzca la direccion IP del servidor. Por Gltimo haga clic

0.00.0 Check Connection

Carpetas en el servidor

Ruta principal de las
Ruta principal de las presenta

Ruta principal de las plantillas

Ruta principal de los videos

A partir de ahora cada vez que acceda al servidor desde la ventana de “Mis analisis” se
hara una comprobacién del estado del servidor. En caso de que no esté conectado al
mismo aparecera el mensaje:

En este morento nio se puede conectar con el senddor,
A
IP: 1821681228

Aceptar |
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8.3.3 Cambiar ruta de las carpetas de guardado

Podra establecer una nueva ruta para las carpetas de guardado de un forma rapida y
sencilla. Para ello, desde el menu principal del programa haga clic en herramientas y
luego en opciones. Desde la seccidon Directorios de almacenamiento y haciendo clic en

etk VAR ENNEN] debera seleccionar la nueva ruta.

Para volver a usar la ruta por defecto, haga clic en
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